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SPORTPLANUNDG

Kurzbeschreibung: Schulerlnnen sollen mittels Use-
Case Diagrammen planen, welche Aufgaben in
verschiedenen Sportarten notwendig sind. Beispielhaft
werden die Sportarten Volleyball und FuBball
verwendet.

Zielgruppe: Sek. 1

Fach: Sport

Digitale Grundbildung: Computational Thinking
Dauer: ~15min.

Diagrammtyp: Use-Case Diagramm

Sprache: Deutsch
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®s USE-GASE DIAGRAMM

SITUATIONEN, ZUSTANDE & BEZIEHUNGEN: DAS BIG PICTURE

"Das Use-Case Diagramm ist ideal fur die Visualisierung
von Handlungsablaufen zwischen verschiedenen Akteuren
und ist somit super fiir z.B. einen geschichtlichen Uberblick
oder als Hilfsmittel fiir einen Dialog geeignet.”

Mit Hilfe eines Use-Case Diagramms
konnen einzelne Ablaufe, also An-
go by bus wendungsfalle (Use-cases) zwischen
verschiedenen Akteuren dargestellt
und beschrieben werden. Dazu wer-

den Akteure als Strichmannchen ge-

A

Rt TourGuide  ;eigt und die Aktivititen, die zu
dem jeweiligen Ablauf passen, wer-
receive den mit Ellipsen dargestellt.
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SPORTPLANUNG

Eine Sporteinheit zu planen ist gar nicht so
einfach. In den meisten Sportarten gibt es
Trainer und Spieler. Beide haben
unterschiedliche Aufgaben zu erledigen. Wir
werden diese Aufgaben anhand von Use-Case
Diagrammen visualisieren.

Beginnen wir mit dem Beispiel Volleyball. Hier
gibt es einen Trainer und Volleyball Spieler.
Auf der nachsten Seite findest du dazu ein
Use-Case Diagramm mit den unterschiedlichen
Aufgaben beider Seiten. Manche Dinge kdnnen
von sowohl Spielern als auch Trainern
ausgefuhrt werden.
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Spieler
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BEISPIEL
VOLLEYBALL

Das Training planen

ein Netz aufstellen

Ubungen erklaren

Trainer

Ubungen durchfithren

Ein Spiel spielen
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FUSSDBALL

Erstelle nun ein ahnliches Use-Case Diagramm

aber fur FuBball. Uberlege dir dabei, welche
Aufgaben Spieler und Trainer zu erledigen

haben.
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FUSSBALL
MUSTERLOSUNG
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Das Training planen

Tore aufstellen

Lauftraining

T Furballe holen

Ubungen erklaren )
Trainer

Ubungen durchfiihren

Ein Match spielen
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MOCHTEN SIE MEHR
ERFAHREN?

www.computationalthinking.guru

FOLGT UNS

@diagram.guru Diagram_guru diagram.guru
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